
 

Stoln² hry k zapŢjļen² domŢ 

 
¶ Hry si mŢģe pŢjļit ļten§Ś, kterĨ je v knihovnŊ pŚihl§ġen 
nejm®nŊ ġest mŊs²cŢ a nem§ v knihovnŊ nevyŚ²zen® 

pohled§vky. 

¶ Hry se pŢjļuj² na dobu jednoho mŊs²ce. Neprodluģuj² 
se. Po pŚekroļen² vĨpŢjļn² lhŢty plat² sankce 2 Kļ za 

kaģdĨ den prodlen². 

¶ Ļten§Ś zodpov²d§ za vr§cen² vġech d²lkŢ hry; pŚi jejich 
poġkozen² nebo ztr§tŊ seģene n§hradn² d²lky. 

¶ Kaģd§ hra obsahuje kartu s informacemi o hŚe a 
pravidla. 

¶ Hry se vracej² u vĨpŢjļn²ho pŢltu dŊtsk®ho oddŊlen²; 
nikoli na recepci. PŚi vr§cen² je tŚeba zkontrolovat 

vġechny souļ§sti hry, proto poļ²tejte s dostateļnĨm 

ļasem na pŢjļen² a vracen²: 

¶ Hry se pŢjļuj² a vracej² v otev²rac² dobŊ 

Ĭ po ï p§ nejpozdŊji do 17.00, 

Ĭ v soboty se pouze pŢjļuj² a to mezi 9. a 10. hodinou. 

 

DŊkujeme za pochopen². 



Dominion 

 

Poļet hr§ļŢ: 2 - 4 

DoporuļenĨ vŊk: od 10 let 

Hern² doba: 30 min 

Hern² svŊt: StŚedovŊk 

Hern² kategorie: karetn² hra, 

budovatelsk§ 

 

Popis hry 

Jako ġlechtici jste po svĨch 

pŚedc²ch jste zdŊdili mal® panstv². 

Kraj, kter®mu vl§dnete, je sice 

n§dhernĨ, plnĨ zelenŊ a Śek, ale 

v§m to nestaļ². Sn²te o velik® Ś²ġi 

s do daleka se vinouc²mi Śekami, 

ġirokĨmi loukami a mnoha 

hvozdy, ve kter® budou vġichni 

obyvatel® ġŠastni. 

Vaġi sousedi maj² naneġtŊst² 

stejn® pl§ny. Mus²te tedy co 

nejrychleji obsadit okoln² neobydlen® oblasti. NajmŊte proto schopn® pomocn²ky, stavte 

uģiteļn® budovy, vylepġete svŢj hrad. K tomu samozŚejmŊ budete potŚebovat tak® dostatek 

penŊz ve sv® pokladnici. Dok§ģete svŢj sen pŚev®st ve skuteļnost? 

 

Syst®m t®to spoleļensk® hry napodobuje mechanizmus sbŊratelskĨch karetn²ch her, ve 

kterĨch si sami skl§d§te sv® hern² bal²ļky. Ve hŚe Dominion se tak dŊje v podstatŊ v kaģd®m 

kole, kdy se rozhodujete, kter® karty z dostupnĨch deseti si koup²te a budete je moci v dalġ²ch 

kolech pouģ²t. Neust§le tak vytv§Ś²te svŢj vlastn² "bal²ļek" a s jeho pomoc² se snaģ²te z²skat co 

nejv²ce v²tŊznĨch bodŢ. 

Kaģdou hru si mŢģete pŚipravit jinak, protoģe z 25 dostupnĨch bal²ļkŢ akļn²ch karet si na 

zaļ§tku hry vyb²r§te pouze 10. A pouze karty z tŊchto deseti bal²ļkŢ jsou v§m ve hŚe 

dostupn®. D²ky tomu si v prŢbŊhu jednoho odpoledne mŢģete zahr§t nekonfliktn² a pŚ²jemnou 

hru a ihned pot® i l²tou Śeģ o body a i celkovou vĨhru. 

 

Obsah hry: 

130 karet penŊz: 60 mŊŅ§kŢ, 40 stŚ²brŔ§kŢ, 30 zlaŠ§kŢ 

252 karet kr§lovstv²: 24 akļn²ch karet (kaģd§ karta desetkr§t): ļarodŊjnice, d²lna, dobrodruh, 

dŚevorubec, dŢl, hostina, hradn² pŚ²kop, jarmark, kancl®Ś, kaple, knihovna, kov§rna, laboratoŚ, 

lichv§Ś, milice, pŚestavba, sklepen², ġpion, trh, trŢnn² s§l, ¼Śedn²k, vesnice, zahrady, zased§n² 

rady, zlodŊj 

48 karet s v²tŊznĨmi body: 24 statkŢ, 12 v®vodstv², 12 provinci² 

30 karet proklet², 32 podkladovĨch karet 

1 karta zahodit kartu ï smetiġtŊ 

7 pr§zdnĨch karet, pravidla, tato karta 

 

Obr§zek: http://www.zatrolene-hry.cz/galerie/501/main_cz.large.jpg 

http://www.zatrolene-hry.cz/galerie/501/main_cz.large.jpg


Ubongo 

 

Poļet hr§ļŢ: 2 - 4 

DoporuļenĨ vŊk: od 8 let 

Hern² doba: 30 min 

Hern² svŊt: Abstraktn² 

Hern² kategorie: logick§ 

 

Popis hry 

V sam®m nitru ļern® Afriky jsou 

ukryty poklady nedoz²rn® ceny. 

Nikdo jeġtŊ nespatŚil mnoģstv² tak 

pŚekr§snĨch velkĨch diamantŢ. 

Ġamani m²stn²ho kmene vŊd² jak 

se dostat k ukrytĨm pokladŢm. 

Tajemstv² jsou peļlivŊ stŚeģena a 

jen tajemn® hlavolamy odkryj² 

cestu k pokladŢm. Budete prvn², 

kdo vyŚeġ² z§hadu a zmocn² se 

vz§cnĨch diamantŢ a nebo bude 

nŊkdo pohotovŊjġ², ļi dokonce nikdo v stanoven®m ļase h§danku nevyŚeġ² a diamanty 

zŢstanou nad§le skryty? DobŚe se soustŚeŅte, aŠ mŢģe z vaġeho hrdla zazn²t v²tŊznĨ pokŚik 

Ubongo. 

 

Netradiļn² hra, kde Śeġen² hlavolamŢ, postŚeh, n§hoda a logick® uvaģov§n² je spojen® do 

vyv§ģen®ho celku s pŚitaģlivĨm n§mŊtem, kterĨ jeġtŊ umocŔuje kvalitn² hern² materi§l. 

KaģdĨ hr§ļ m§ k dispozici 20 d²lkŢ. Jedn§ se o vġechny moģn® ¼tvary tvoŚen® 2 - 5 ļtverci 

(podobnost s Blokusem nen² ļistŊ n§hodn§ - tento princip vyuģ²vaj² nez§visle na sobŊ mnoz² 

autoŚi her). 

V kaģd®m kole m§ hr§ļ pŚed sebou kartiļku s nŊjakĨm geometrickĨm ¼tvarem, kterĨ mus² 

sloģit pomoc² svĨch d²lkŢ. NemŢģe vġak pouģ²t libovoln®, ale jen pŚedem urļen® d²lky. Kaģd§ 

kartiļka totiģ obsahuje nahoŚe ġest sad d²lkŢ. Na zaļ§tku kola se hodem kostky urļ², kter§ 

sada se pouģije. Nyn² nast§v§ rychl® kmit§n² rukou a vġelijak® pŚesouv§n² a pŚevracen² d²lkŢ. 

Vġichni hr§ļi totiģ hraj² souļasnŊ. KaģdĨ m§ svoji kartiļku a snaģ² se svŢj ¼kol splnit dŚ²ve neģ 

ostatn². 

Na sloģen² ¼tvaru maj² hr§ļi ļasovĨ limit a kdo to nestihne, vyjde v dan®m kole napr§zdno. 

Ostatn² si vezmou dva drahokamy z nab²dky. Podle poŚad² maj² rŢzn® moģnosti posunout svou 

figurku do Śady, kde jsou kameny, kter® se jim hod² nejv²ce. O v²tŊzi totiģ nerozhoduje celkovĨ 

poļet z²skanĨch drahokamŢ, ale nejvyġġ² poļet kamenŢ od jednoho druhu. 

Kartiļky jsou oboustrann®, z jedn® strany jsou lehļ² ¼lohy - skl§daļky pouze ze tŚ² d²lkŢ, z 

druh® tŊģġ² - ļtyŚd²lkov®. PŚed hrou se hr§ļi rozhodnou, kterou variantu si zvol². 

 

Obsah hry: 1 hern² pl§n, 4 figurky, 72 drahokamŢ, 36 karet, 4 x 12 d²lkŢ, 1 pŚesĨpac² hodiny, 1 
kostka se symboly, pravidla, tato karta 

 

Obr§zek: http://www.svet-deskovych-her.cz/images/Ubongo-Obalka.jpg 

http://www.svet-deskovych-her.cz/images/Ubongo-Obalka.jpg


Party Alias: Velk§ 

s§zka 

Poļet hr§ļŢ: 4 - 8 

DoporuļenĨ vŊk: od 11 let 

Hern² doba: 45 min 

Hern² svŊt: Souļasnost 

Hern² kategorie: karetn² hra, p§rty 

hra 

 

Slav²te? PoŚ§d§te Party? A P§rty 

Alias uģ zn§te? Vyzkouġejte P§rty 

Alias Velkou s§zku se zcela 

novĨmi origin§ln²mi aktivitami a 

¼koly! VsaŅte si na sv® pŚ§tele, 

jestli ¼kol dok§ģ² splnit. D²ky 

plastel²nŊ ve hŚe mŢģete dokonale 

vyuģ²t i svou fantazii. 

 

P§rty Alias je hra, ve kter® hr§ļi 

vysvŊtluj² ostatn²m spoluhr§ļŢm vĨznam slov pomoc² jinĨch vĨrazŢ, takģe pouģ²vaj² napŚ²klad 

synonyma, protiklady a n§povŊdy. Na pr®miovĨch pol²ch jsou i jin® ¼koly: pŚedv§dŊn² zv²Śat ļi 

povol§n², hled§n² vhodnĨch rĨmŢ, popisov§n² slavnĨch osobnost² nebo hled§n² co nejvŊtġ²ho 

poļtu slov od jednoho p²smene. 

Ve Velk® s§zce si budete moci vsadit na spoluhr§ļe z tĨmu soupeŚŢ, ģe nedok§ģe splnit urļitĨ 

¼kol. Slovn² ¼koly procviļ² vaġi slovn² z§sobu a pamŊŠ, kreativn² zase otestuj² tvŢrļ²ho ducha. 

D²ky pohybovĨm ¼kolŢm rozhĨbete doslova cel® tŊlo a t²m i br§nice vġech spoluhr§ļŢ.  

 

Obsah hry: 

249 karet, oboustrannĨ hern² pl§n ve tvaru rulety, 6 s§zec²ch ģetonŢ, 6 hern²ch figurek, 

pŚesĨpac² hodiny, plastel²na, pravidla, tato karta 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Obr§zek: http://www.zatrolene-hry.cz/galerie/3404/main_cz.large.jpg 



V kostce: SvŊt 

 

Poļet hr§ļŢ: 1 - 8 

DoporuļenĨ vŊk: od 8 let 

Hern² doba: 10 min 

Hern² svŊt: neuvedeno 

Hern² kategorie: znalostn², 

pamatovac² 

 

Chcete poznat rŢzn® zemŊ svŊta? 

V t®to hŚe z Śady V kostce! se s 

pomoc² 71 karet s obr§zky rŢznĨch 

zem² svŊta dozv²te vģdy to 

nejzaj²mavŊjġ² z kaģd® zemŊ.  

 

Jak na to? Vģdy si 1 kartu 

vyberete, d²v§te se na n² 10 

sekund (neģ se pŚesypou hodiny) a 

pot® si vezme kartu V§ġ soupeŚ. 

Vy hod²te kostkou a podle toho, jak® na n² padne ļ²slo, v§m protihr§ļ pŚeļte ot§zku. 

NapŚ.: Kolik barev m§ francouzsk§ vlajka? nebo Soused² NŊmecko s It§li²? ļi Jak se nazĨv§ 

pt§k na obr§zku karty NovĨ Z®land? Zapamatovali jste si to? Pokud ano, je karta vaġe! 

V kostce! jsou desetiminutov® hry na procviļen² pamŊti a vŊdomost². V krabiļce ve tvaru 

krychle se skrĨvaj² karty s obr§zky a rŢznĨmi informacemi na urļit® t®ma. Vaġ²m ¼kolem je si 

za 10 vteŚin zapamatovat z karty co nejv²ce a pot® spr§vnŊ zodpovŊdŊt ot§zku, kter§ se karty 

tĨk§.  

 

Obsah hry: 

Kostka 

PŚesĨpac² hodiny 

71 karet 

Pravidla 

Tato karta 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Obr§zek: http://www.svet-deskovych-her.cz/images/V_kostce_Svet-Obalka.jpg  

http://www.svet-deskovych-her.cz/images/V_kostce_Svet-Obalka.jpg


Zlat® Ļesko 

 

Poļet hr§ļŢ: 2 - 6 

DoporuļenĨ vŊk: od 12 let 

Hern² doba: 45 min 

Hern² svŊt: Souļasnost 

Hern² kategorie: deskov§ hra, 

karetn² hra, vzdŊl§vac² 

 

Ve Zlat®m Ļesku najdete 2400 

zbrusu novĨch zaj²mavĨch ot§zek 

rozdŊlenĨch do 6 okruhŢ: 

osobnosti, kultura, ze ġkoln²ch 

lavic, vlastivŊda, ļesk§ NEJ a 

rŢzn®. 

OboustrannĨ hern² pl§n umoģŔuje 

hr§t i dobyvatelskou verzi t®to hry, 

ve kter® budete dobĨvat hrad 

Karlġtejn. BŊhem obl®h§n² hradu 

budete za svoje znalosti z²sk§vat 

zlaŠ§ky. Ten nej¼spŊġnŊjġ² z v§s na konci hry dobude tento slavnĨ hrad. 

 

Obsah hry: 

400 karet, oboustrannĨ hern² pl§n, 6 figurek, 36 ģetonŢ v ġesti barv§ch, hrac² kostka, pravidla 

pro obŊ varianty hry Zlat® Ļesko, tato karta. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Obr§zek: http://www.svet-deskovych-her.cz/images/Zlate_Cesko-Obalka.jpg 

http://www.svet-deskovych-her.cz/images/Zlate_Cesko-Obalka.jpg


Osadn²ci z Katanu 

 

Poļet hr§ļŢ: 2 - 4 

DoporuļenĨ vŊk: od 10 let 

Hern² doba: 45 min 

Hern² svŊt: Obdob² kolonizace 

Hern² kategorie: karetn² hra, 

strategick§ 

 

Katan... NeobydlenĨ ostrov kdesi v 

moŚi pŚ²mo sv§dŊj²c² k os²dlen². Ve 

stejn®m okamģiku k jeho bŚehŢm 

dorazilo nŊkolik skupin osadn²kŢ, 

kteŚ² nyn² soupeŚ² o to, kdo z²sk§ 

nadvl§du nad celĨm bohatstv²m 

ostrova. Vesniļky se rozrŢstaj² v 

mŊsta, dalġ² vesniļky jsou 

zakl§d§ny a vġude panuje ļilĨ 

ruch. Kter§ ze stran vybuduje 

nejvŊtġ² arm§du? Kter§ z²sk§ 

nejvŊtġ² vliv na zbytek ¼zem²? 

NechŠ lepġ² strat®g zv²tŊz²é 

 

Ve hŚe Osadn²ci z Katanu hr§ļi 

pŚedstavuj² vŢdce rŢznĨch skupin osadn²kŢ, kter® se pr§vŊ vylodili na dosud neos²dlen®m 

ostrovŊ. Jejich c²lem je co nejrychleji vybudovat prosperuj²c² Ś²ġi. 

V t®to rychl® karetn² verzi hry se hr§ļi snaģ² pŚedevġ²m o to, aby postavili co nejv²ce cest, 

vesnic, mŊst, ryt²ŚŢ a aby co nejvĨhodnŊji rozvinuli sv§ mŊsta. 

 

Obsah hry: 

67 karet surovin ï 11x cihly, 11x dŚevo, 16x ruda, 14x obil² 

42 karet staveb ï 9x cesta, 14x vesnice/mŊsto, 5x ryt²Ś, 9x rozvoj, 4x pŚehledov® karty 

1 karta osudu 

Pravidla 

Tato karta 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Obr§zek: http://www.legenio.cz/images/product/4809/l1.jpg 

http://www.legenio.cz/images/product/4809/l1.jpg


Carcassone 

 

Poļet hr§ļŢ: 2 - 4 

DoporuļenĨ vŊk: od 10 let 

Hern² doba: 45 min 

Hern² svŊt: Obdob² kolonizace 

Hern² kategorie: karetn² hra, 

strategick§ 

 

 

Jihofrancouzsk® mŊsto 

Carcassonne je povŊstn® svĨm 

jedineļnĨm opevnŊn²m, kter® se 

vyv²jelo od Ś²mskĨch dob aģ po 

ļasy ryt²ŚŢ. Hr§ļi se vyd§vaj² se 

svou druģinou na cesty a louky, do 

mŊst a kl§ġterŢ, aby hledali ġtŊst² 

kolem Carcassonne. Vzhled 

krajiny je v jejich rukou a 

strategick® rozm²stŊn² druģin²kŢ, 

aŠ uģ sedl§kŢ, lupiļŢ, mnichŢ 

nebo ryt²ŚŢ, urļuje cestu k 

¼spŊchu. Hr§ļi vykl§daj² jeden po 

druh®m karty s motivem krajiny. 

Vznikaj² cesty, mŊsta, louky a 

kl§ġtery, na kter® mohou hr§ļi 

um²stit sv® figurky, aby sb²rali 

body. Body se zapoļ²t§vaj² jak v 

prŢbŊhu hry, tak na jej²m konci, a proto je v²tŊz zn§m aģ po koneļn®m sļ²t§n².  

 

Obsah hry: 

72 kartiļek s motivy krajiny, 

8 x 5 figurek 

Poļ²tadlo 

Pravidla 

Tato karta 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Obr§zek: http://www.zatrolene-hry.cz/galerie/8/main_cz.large.jpg 

http://www.zatrolene-hry.cz/galerie/8/main_cz.large.jpg


Ļesko Junior 

 
Poļet hr§ļŢ: 2 - 6 

DoporuļenĨ vŊk: od 10 let 

Hern² doba: 45 min 

Hern² svŊt: Souļasnost 

Hern² kategorie: deskov§ hra, 

karetn² hra, vzdŊl§vac² 

 

Z§bavn§ hra pro zv²dav® 

Ļechy. Jak dobŚe vlastnŊ 

zn§te Ļeskou republiku? Tato 

hra navazuje na hru Ļesko - 

Ot§zky a odpovŊdi, kterou si 

mnoz² z V§s velmi obl²bili. 

Varianta Ļesko junior je 

tvoŚena z novĨch 1200 ot§zek, 

kter® tak umoģn² hru hr§t i 

celĨm rodin§m, vļetnŊ mladġ²ch dŊt² jiģ od deseti let.  

 

Obsah hry 

300 karet, hern² pl§n, 6 figurek, 24 ģetonŢ s mapou Ļesk® republiky ve ļtyŚech barv§ch (jeden 

ļervenĨ je doplnŊn), kostka, pravidla, tato karta.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Obr§zek: http://im9.cz/iR/importprodukt-orig/32c/32cad14ff4e6ab683d9f8cbf8467a376.jpg 



MilostnĨ dopis 

 

Poļet hr§ļŢ: 2 - 4 

DoporuļenĨ vŊk: od 8 let 

Hern² doba: 15 min 

Hern² svŊt: Renesance 

Hern² kategorie: karetn² hra 

 

Popis hry 

MŊstskĨ st§t Tempest. M²sto intrik, pŊnŊz a 

moci. 

Kr§lovna Marianna byla uvŊznŊna za 

velezradu. Tato ud§lost nezlomila nikoho 

v²ce neģ jej² dceru, princeznu Anette. 

N§padn²ci napŚ²ļ mŊstem vid² v dvoŚen² 

zpŢsob jak ulehļit jejimu tr§pen². Bohuģel 

princezna se zavŚela v pal§ci a jej² ctitel® se 

mus² spolehnout na dopis a na nŊkoho v 

nejbliģġ²m okol² princezny, kdo dopis snad 

doruļ². 

 

 

MilostnĨ dopis (Love Letter) je rychlou karetn² hrou pro 2 aģ 4 hr§ļe. Hra je pŚ²jemnou 

kombinac² ġtŊst², pŚemĨġlen² a riskov§n². Đkolem hr§ļe je dostat svŢj milostnĨ dopis do rukou 

princezny a z§roveŔ maŚit stejnou snahu protihr§ļŢ. V kaģd®m tahu m§ hraļ k vĨbŊru ze dvou 

karet. Akci jedn® z nich provede a druhou si nech§ do dalġ²ho tahu. Hra je opravdu sviģn§, 

bal²k m§ pouhopouhĨch 16 karet. 

 

 

Obsah hry: 

16 hrac²ch karet, 4 pŚehledov® karty, pravidla, tato karta 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Obr§zek: http://www.zatrolene-hry.cz/galerie/3184/main_cz.large.jpg 



Duch! 

 

Poļet hr§ļŢ: 2 ï 8 

DoporuļenĨ vŊk: od 8 let 

Hern² doba: 20 min 

Hern² svŊt: Abstraktn² 

Hern² kategorie: logick§, p§rty 

hra 

 

Popis hry 

M§m r§d rychl® hry, takģe mne 

dnes neporaz²ġ! No t²m bych si 

ta jist nebyl, uvid²me. Ehm, beru 

lahev a ona je to myġ, chjo. To 

neni moģnĨ pŚeci bĨt tak rychlĨ. 

TeŅ tŊ, ale dostanu. KŚeslo. 

Ne? Nebo Duch? Tak Kniha. Uģ 

jsem z toho jelen. 

 

 

Duch je velmi jednoduch§ a sviģn§ hra. MŢģete si hru zahr§t ve dvou, ale tak® aģ v osmi 

hr§ļ²ch. KaģdĨ z hr§ļŢ se snaģ² bĨt co nejrychlejġ² a ukoŚistit ze stolu nejrychleji spr§vnĨ 

pŚedmŊt. PŚedmŊtŢ je 5 a pomoc² vyloģen® karty mus²te co nejrychleji vyhodnotit co z 

pŚedmŊtŢ vz²t.  

 

 

Obsah hry: 

5 dŚevŊnĨch pŚedmŊtŢ (duch, lahev, myġ, kŚeslo, kniha), 60 karet, pravidla, tato karta 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Obr§zek: 

http://www.ihrysko.sk/buxus/images/cache/eshop_product_big/image_4593_19_v1.jpeg 



Noemova Archa 

 

Poļet hr§ļŢ: 1 

DoporuļenĨ vŊk: od 5 let 

Hern² doba: 20 min 

Hern² kategorie: logick§ 

 

Popis hry 

Magnetick§ hra v praktick®m 

balen² na cesty pro zv²dav® dŊti, 

kter® se chtŊj² zabavit samy a 

rozv²jet svoje myġlen². V NoemovŊ 

Arġe jsou sloni, ģirafy, zebry, lvi a 

hroġi. 

 

Noemova Archa je logick§ hra pro 

mal® hr§ļe, kteŚ² se snaģ² um²stit 

magnetick® ģetony se zv²Śaty 

podle jednoduchĨch pravidel do 

prostoru loŅky. Hra nab²z² nŊkolik 

¼rovn² obt²ģnosti vļetnŊ Śeġen². 

 

Obsah hry: 

Desky se zad§n²mi v krouģkov® vazbŊ, deset magnetickĨch ģetonŢ zv²Śat, pravidla, tato karta 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Obr§zek: http://www.mindok.cz/userfiles/image_gallery/9n3m1j1jalik9jhl8n9k.jpg 



Nox 

 

Poļet hr§ļŢ: 2 - 6 

DoporuļenĨ vŊk: od 10 let 

Hern² doba: 20 min 

Hern² svŊt: Horor 

Hern² kategorie: karetn² hra, 

p§rty hra 

 

Popis hry 

Obyvatel® malebn® vesniļky 

Angstdorf se tisknou strachy 

pod peŚinou. Psi vyj². Koļky 

strachy mŔoukaj². Na 

nedalek®m opuġtŊn®m hradŊ 

Geisterbergu zase straġ²! 

Kdyby jen ti hloup² lid® vŊdŊli 

co se tam dŊje! Alphonso, 

Ramon a Jack, staŚ² 

kamar§di kostlivci, hraj² 

pouze svoji bl§znivou hru. A 

duchov® v ŚetŊz²ch jim fand²! No prostŊ radost aģ na kost 

 

NOX je velice rychl§ a jednoduch§ karetn² hra pro 2-6 hr§ļŢ. Hr§ļi se na chv²li st§vaj² 

straġidly, kter§ se snaģ² pŚechytraļit ostatn². PŚi hŚe maj² vģdy na vĨbŊr: Pomoci sobŊ a nebo 

uġkodit nŊkomu jin®mu. 

 

Obsah hry: 

90 karet, pravidla, tato karta 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Obr§zek: http://www.zatrolene-hry.cz/galerie/3420/main_cz.large.jpg 



Z§chran§Śi 

 

Poļet hr§ļŢ: 1 - 6 

DoporuļenĨ vŊk: od 10 let 

Hern² doba: 45 min 

Hern² svŊt: souļasnost 

Hern² kategorie: kooperativn² 

 

Popis hry 

Zaļ²n§ to vģdy stejnŊ - linka oper§tora se 

rozvibruje panickĨm vĨkŚikem "HoŚ²!" a o 

minutu pozdŊji jste jiģ ve sv®m ochran®m 

odŊvu, kterĨ v§m jiģ nŊkolikr§t zachr§nil 

ģivot a sb²r§te posledn² kusy vĨbavy, 

abyste co nejrychleji vyrazili do k m²stu 

poģ§ru. Na m²stŊ m§te jenom p§r vteŚin na 

zhodnocen² situace a promyġlen² dalġ²ho 

postupu neģ se vrhnete do akce jako 

spr§vn² tr®novan² profesion§lov®. Budete 

se muset postavit strachu tv§Ś² v tv§Ś, 

nevzdat se a hlavnŊ pracovat jako tĨm. 

Budova je totiģ kaģdou chv²li na spadnut² a ģivoty nevinnĨch v ohroģen². Mus²te uspŊt. Jste 

z§chran§Śi a lid® na v§s spol®haj². Tohle je v§ġ denn² chl®b.  

 

Z§chran§Śi je velmi z§bavn§ a nap²nav§ spoleļensk§ deskov§ stoln² hra, kter§ je vhodn§ pro 

dospŊl® i dŊti od 10 let vŊku. Hra z§chran§Śi m§ dvŊ rŢzn® obt²ģnosti, d²ky kterĨm lze tuto hru 

hr§t nejen s rodinou, ale i se zkuġenĨmi hr§ļi. C²lem hry je v roli hasiļe se svĨmi spoluhr§ļi 

splnit vġechny sv® ¼koly v hoŚ²c²m domŊ, snaģit se vġe uhasit, zachr§nit obyvatele a 

prozkoumat ġkody. Velkou pomoc² v plnŊn² ¼kolŢ V§m bude hasiļsk§ vĨbava. 

 

Obsah hry: 

OboustrannĨ hern² pl§n, 6 figurek hasiļŢ, 33 ģetonŢ poģ§ru, 18 ģetonŢ ohroģenĨch osob, 24 

kostiļek poġkozen², 3 ģetony vozidel, 6 ģetonŢ hr§ļŢ, 62 dalġ²ch ģetonŢ, 2 hrac² kostky, 8 

karet specialistŢ, 6 pŚehledovĨch karet, ļesk§ a slovensk§ pravidla hry, tato karta 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Obr§zek: http://im9.cz/iR/importprodukt-orig/6c2/6c266dcd7cec60c102d8d0d52da13af1.jpg 


